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SEASONEDHUNTER (P) - Quand un pion
Ping Predator, avec lai compétence
speciale Seasoned Hunter, est révelé, la
figurine du| Predator respectif peut étre
placee n'importe ol dans une case
adjacente au point de révelation, du
moment quaucun adverse n'a de Ligne
de Vuerdessus.

RAGE! ()= Une figurine doit déclarer
utiliser la competence Rage! (A) au
début de I'activation avant gu'aucun
Point d’Actionin‘est encore ete depense.
La figurine utilisant Ia'competence
speciale/Ragellpeut relancer n'importe
quel test de combat au, Corps a Corps
dans le tour de jeu et recoit un
modificateur de +2°a |a:St de son arme
de Corps a Corps. LLa Figurine subit une
Blessure aila Fin du Tour de Jeu.

HOTRLASMA(P) - Les tests d'armure
réussisi contre les:coups provogués par
une arme avec la compgtence special

Hot Plasma (P) doivent étre relances.
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SEASONEDHUNTER (P) - Quand un pion
Ping Predator; avec la compétence
speciale Seasoned Hunter, est révéle,
la figurine du' Predator respectif peut
étre placee n'importe’ou dans une
case adjacente au point de révélation,
dumoment gu’aucun adverse n'a de
Ligne'de Vue dessus:
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- Les figurines réalisant uney
)) Attague au Corps a Corps (CC) dans uni 4 ¢
Tour de Jeu oli elles ont déja effectuées, ( \
une Action de Mouvement d'au moins 1 * \
Tuile, béngficient:d’un modificateur de \
+2 & leur Valeur de;6C pour tous leurs \
Tests de Combat Rapproché (CC). |
DODGE (P)i-,Quand une figurine avec
Dodge (P) est touchée par une attague,
lancez 1D20; Sur unrésultat de 1-5,la  \
figurine esquive etliattague n'a aucun; /&
effet. De 6-20, l'esquive échoue et la /
figurine doit alors continuer comme si
j elle avait eté frappee normalement. Une (
\"\ esquive réussie ne.peut pas éviter le tir [ / /
diun lance-flammes.
SPIKEDNIGHTMARE (P) - Une Figurine  fi £
avee cette compeétence reussit: L
automatiquement tous sesitests.de ﬁ
désengagement. N A
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SEASONEDHUNTER (P) - Quand un pion
Ping Predator, avec la compétence
spéciale Seasoned Hunter, est réveélé,
la figurine du Predator respectif peut
etre placee niimporte ou dans une case
adjacente au point de révélation, du
moment quaucun adverse n'a de Ligne
de Vue dessus:.

PACKHUNI(P))- Les Eigurines avec la
competence Pack Hunt (P)
bénéficient, pourichague Figurine
amie a portee di1 Tuile, d'un
modificateur +1' pour leurs tests de
Combat au Corps a Corps, (CC) et
d’Attague a Distance (RS). Aussi,
quand vous révélez un pion Blip!
ayant\la compétence Pack Hunt (P),
vous pouvez le remplacer par
n'importe quelle Figurine non encore
révelée, ayant laméme compétence.
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5 « SEASONED HUNTER (P) - Quand: un: pion

Ping Predator, avec la compétence

spéciale Seasoned Hunter, est révéle, la

figuriner dus Predator: respectif peut étre
placee nlimporte “oul -dans ‘une case
adjacente au. point®de revelation, du
moment qu'aucun adverse n'a de Ligne
de Vue dessus;

HOT PLASMA (P) - Les tests d'armure
réussis contre les coups provoques
par une arme: avec la compétence
spéciale Hot Plasma (P) doivent étre
relances.
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SEASONED! HUNTER (P) - Quand
un. pion Ping Predator, avec la
compétences spéciale - Seasoned
Hunter; . est' réyvele, lar figurine du
Predator respectifs Eeut étre placee
n'importe ou ' dans,  une case
adjacente au;point de révélation, du
moment gu'alicun adverse n'a de
Ligne de Vueidessus.

SEASONED HUNTER (P) - Quand un: pion Ping
Predator, avec la compétence spéciale
Seasoned Hunter, est révélé, la figurine du

Predator respectif peut étre placée n'importe A¥

ol dans une case adjacente au point de
révélation, du' moment.qu’aucun adverse n'a
de Ligne de Vue dessudx,

SMART DISCTHROW/(A) = Une Figurine Predator
équipée d’'un Smart-Disc peut utiliser1 Point
d'Action pour choisir une Tuile Cible a une
ou deux tuiles de distance(les Tuiles de
Conduit de Ventilation, peuvent étre ciblées
mais on ne peut pas tracer de LDV a travers
elles). Faites une Attaque a Distance avec
un RoA de 2 sur cette ‘tuile. Si une Tuile
Intermédiaire se trouve entre la Tuile Cible
et la Tuile de votre Figurine, cette derniére
et les Figurines ennemies qui s’y trouvent,
subissent également I'Attague & Distance
d'un RoA de 2. Une Figurine touchée ne

ib peut pas subir plus d'1 Blessure par attague.

Un jet de Smart-Disc (A) compte comme
une action de tir.
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SEASONED' HUNTER (P) - Quand un pion

Ping Predator, avec la compétence
spéciale Seasoned Hunter, est révélé, la g
figurine: du Predator: respectif peut étre &
placee ‘niimporte ouj dans une case
adjacenteau point 'de révélation, du '\
moment quaucun adverse nia de Ligne

de Vue dessus. S\

HOT: PLASMA (). - Les tests. d'armure
réussis contre les coups provogués par
une arme avec lacompétence spéciale
Hot Plasma (P) doivent €tre relances.

RAGE! (A) - Une FEigurine doit: déclarer/ )

utiliser la competence Rage' )au début
de ['activation avant ‘qu'aucun Point
d’Action; ‘n'est encore été depensé. La (

figurine: utilisant' |a compétence spéciale
Rage! peut relancer n'importe quel’ test
de combat au; Corps a Corps;dansle tour
de jeu et recoit un modificateur de +2 aila

St de son arme de Corps a Corps. La /’ff
urine: subit une Blessure a la Ei
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SEASONED! HUNTER (P) - Quand
un pion Ping Predator,” avec la
compeétence . speciale = Seasoned
Hunter, est revéle, la figurine du
Predator respectifispeut étre placée
nlimporte. ‘ol dans. une case
adjacente auipoint de révelation, du
moment gu'aucun adverse ‘n'a de
Ligne de'Vue dessus.

HOT PLASMA (P) - ‘Les tests
d'armure; réussis: contre: les coups
proveques par une. arme avec la
competence speciale Hot Plasma
(P) doivent étre relanceés.
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SEASONED HUNTER (P): - Quand un pion Ping
Predator, avec la compétence spéciale
Seasoned Hunter, est révélé, la figurine du
Predator respectif peut étre placee n'importe Af
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ol dans.une case adjacente au point de

révélation, du' moment qu’aucun adverse n'a
de Ligne de Vue dessus\

SMARTDISCTHROW(A)- Une Figurine Predator:
équipée d'un Smart-Disc peut utiliser 1
Point d'Action’ pour. choisir une Tuile Cible a
une ou deux tuiles de distance (les Tuiles de
Conduit de Ventilation peuvent étre ciblées
mais on ne peut pas tracer de LDV a travers
elles). Faites une Attague .a Distance avec
un RoA de 2 sur cette tuile. Si une Tuile
Intermediaire se trouve entre la Tuile Cible
et la Tuile de votre Figurine, cette derniere
et les Figurines ennemies qui s’y trouvent,
subissent également |'Attague a Distance
d'un RoA de 2. Une Figurine touchée ne
peut pas subir plus d1 Blessure par
attaque. Un jet de Smart-Disc (A) compte
comme une action de tir.

HOT' PLASMA (A) - Les tests d'armure réussis
contre les tirs causés par une arme dotée d'une \
compétence spéciale Hot Plasma (A) doivent étre

relances. « \

EXPERT HUNTER (P)i- Quand un, pion plng' avec la
compétence. spéciale. Expert Hunter est
révélé; la figurine de Pred\t:r correspondant peut
étre placé n'importe ourdans,une tuile du point de
réveélation;, mais ne peut pas etre engagee.

BETWEEN TWO! WORLDS (P)i- Machiko: he peut pas
executer les actions uniques de sa faction (voir
pages 24 du livre de regle AVR: THB)

TRAINEDINTHEARIS(P)/-lorsque Machiko exécute A
une action CC, elle attague avec les deux armes,
CC. De plus, apres que les attagues de Machikg

aient causé la perte d'une figurine ennemie, ellé
peut \effectuer une action de désengagement
gratuite (méme si elle s'était déja déplacée cef / (

tour-ci).

DODGE (P) - Aprés gu'une figurine avec Dodge (P

soit touché par une attaque, lancez 1D20. Sur un y
résultat dei 1-5, la figurine esquive et I'attaque n'al

aucun effet. Sur 6-20; I'esquive’ échoue et la

figurine doit alors continuer comme si elle avait

étd frappé normalement. Une esquive réusste ne
ut pas éviter un tir de lance-flammes:
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EXPERT HUNTER' (P) - Quand .un  pion

Expert Hunter (P) est réevele, la figurine
de Predator correspondant peut étre <
placee niimporte \oui dans, une tuile du
point de revélation,amais ne peut pas
étre engagée. N\

PRECISION (P)%- Les figurines ‘armées
d'une arme possedant cette
compétence ignorent les: modificateurs
RS négatifs.

HOT' PLASMA (P). - Les tests d'armure
réussis; contre les tirs. causes. par une
arme dotée d'une compétence spéciale
Hot Plasma (A) doivent étre relancés.

BLOCK (P)i- Lorsqu'elle estJarcible diune
attague: de. melee, une figurine armee
d'une arme dotée de la compétence
block (P) peut obliger son adversaire a
relancer'un dé CC réussit

ping ! avec la compétence spéciale E/
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EXPERT HUNTER (P) - Quand un; pion ping ! avec:
la compétence spéciale Expert Hunter (P) est
révélg, la figurine: de Predator correspondant
peut étre placée.n'importe ot dans une tuile du
point: dex révélation, mais ne peut pas étre
engagee.

PRECISION! (P). - Les' figurines armées d'une
arme possédant cette compétence ignorent les
modificateurs RS négatifs.

HOT'PLASMA (P)I= voir page 36 AvP THB

SWEEPING: STRIKE" ()"~ cette figurine peut
dépenser deux points ‘d'action pour effectuer
une action de combat spéciale Sweeping Strike
(A), . Effectuez une action de combat rapproché
contre toutes les figurines ennemies sur la
méme tuile que: votre figurine (lancez le dé
séparément pour chaque cible), en utilisant les
ST et AVV. de cette arme.

SERRATED! BLADE (P) — chague fois qu'une
figurine ‘armée d'une arme dotée de /cette
compétence effectue une action de combat
rapprochgé, elle peut forcer son adversaire a
relancer une jet de sauvegarde déja effectug,
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EXPERT HUNTER (P) - Quand un pion ping| ! avec
la; compétence spéciale Expert Hunter (P) est
révélé, la figurine de Predator correspondant
peut étre placée n'importe ouidans une tuile du
point_de révélation, mais ne peut pas étre
engagee.

PRECISION (P)'- Les figu}'l‘n@s armeées d'une arme
possédant cette compétence ignorent les
modificateurs RS négatifs. ™

RAIL (P) — Lorsgue, vous tirez avec.une arme
dotée de cette capacité, pour chague RoA vous
pouvez cibler deux figurines ennemies sur des
tuiles adjacentes et dans voter LDV. Si vous le
faites, lancez le dé séparément pour chaque
cible avec un modificateurde -2 au RS.

SURGE (P) - Lorsgue I'arme ayant cette capacité
touche sa cible, les figurines touchées passent
un test CON au lieu d'un test d'armure, avec un
modificateur de -3, Ia valeur CON.

REACH (P) — Les figurines armiées d'une/arme
possédant cette compétence peuvent effectuer
des attagues en CC contre des figurines sur des
tuiles adjacentes comme si ‘elles. étaient
engagees.




